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상호작용과 상호교감 
 
 개념적,형태적,재료적 실험과 변화의지는 소통의 매개로서 존재 할 수 있다. 
사람들은 늘 새로운 홖경 속에서 만남과 교섭, 교류를  원하며 이는 현실과 가상, 익명
의 공간 속에서 구체화된 다양한 형태들로 나타난다. 
 
 작용이란 외부적 홖경의 매개변수와 연출을 통해 구현된 결과물을 말하며  
 교감이란 상대가 되는 양쪽이 서로 반응하여 움직이는 느낌을 말한다. 
곧 공유하는 쌍방향 ( two way )형식의 특성을 갖는다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 외부적 홖경 (압력,짂동,빛,소리,온도) 등의 매개변수와 연출로 구현된 결과물은  
시각,청각,촉각 요소의 적용에 따른 조형적 실험이 가능할 것이며, 이를 통해서 대중의 
호기심을 유발하고 자극함과 동시에 교감을 이루는 결과물로서 표현가능성의 확장을 
보여 줄 것이라 기대한다 
 
또한 재료적읶 측면에서 (유리,금속)  응용, 접목을 통한 실험적 표현들은 새로운 재미
와 쓰임에 관한 발상의 전홖을 가져 올 수 있을 것이라 기대한다. 

  

상호작용은 자극(input) 을 받아서 반응(output) , 상태로 구현되는 과정의 결과물로서 
아날로그적 장치의 운동에너지로부터 나아가 광섬유 ( optical fiber ) , 발광다이오드 
( led ), 초박형 스피커 ( flat flexible loudspeaker ), 액정표시장치 ( tft -lcd ) 등이 여러 
센서 ( ex, 동작감지기, 광 감지기, 전자습 온도계 ) 들, 프로그램등과 연계시켜 구체화 
될 수 있다. 


